Требования к проекту.
1. Краткое описание функциональности программы.

Программа предназначена для построения ER диаграмм. Диаграмма ER(entity-relationship, «сущность-связь») представляет собой высокоуровневую концептуальную модель данных, призванную упростить процесс проектирования баз данных. 

Основные концепции модели ER: сущность, атрибут, связь. В программе они будут представлены графически в соответствии с нотацией Баркера. Скорее всего, не будет поддерживаться Subtyping, Roles. Наверняка не будет поддерживаться Composition, Aggregation, Constraints
, множественные (не бинарные) связи.
Программа будет выполнена в виде MDI-приложения. Можно выделить три основных элемента GUI: Главное Меню (далее ГМ), Панель Инструментов 
(ПИ) и Рабочая Область (РО). Первые два элемента находится на главной форме. Третий – индивидуален для каждой дочерней формы (MDI child). РО содержит непосредственно саму диаграмму. 
Выделенное курсивом – дополнительные возможности, необязательные к реализации.
Перечень функциональных возможностей:
1.  Операции над сущностями. 
1.1. Добавление и удаление. Добавление будет реализовано стандартно для редакторов подобного рода: пользователь выбирает добавляемый элемент (например, с помощью ПИ) и перетаскивает его в РО. 
1.2. Редактирование. Будет реализован диалог
, отображающий и позволяющий редактировать свойства сущности (далее ДРС). Также будут реализованы стандартные операции над графическим элементом, представляющим сущность: изменение размера, перетаскивания (все связи
, в которые входит изменяемая сущность, также перерисовывается соответствующим образом).
1.2.1. Изменение имени. После добавления, сущности присваивается некоторое имя «по умолчанию» (например, «Сущность1»), которое в дальнейшем можно будет изменить.

1.2.2. Добавление атрибутов к сущностям. Эта функциональность будет реализована в ДРС.
1.2.2.1. Задание имени атрибута.
1.2.2.2. Задание домена и типа атрибута. Домен – более общее понятие, чем тип. Например, домену Number соответствуют типы BYTE, LONG, INTEGER, DOUBLE, FLOAT и т.д.
1.2.2.3. Свойства атрибута. Свойства: является ли атрибут первичным ключом; уникальность; NOTNULL(обязательность); значение по умолчанию; ограничения на значение; внешний ключ. 
1.2.3. Добавление комментария. 

2. Операции над связями.

2.1. Добавление и удаление. Добавление связи: пользователь выбирает элемент на ПИ и выбирает две сущности, между которыми устанавливается связь. 
2.2. Редактирование. Будет реализован диалог, аналогичный ДРС – диалог редактирования связи.
2.2.1. Изменение имени.

2.2.2. Изменение свойств. Свойства: множественность; обязательность. Данные свойства устанавливаются отдельно для двух сущностей, участвующих в связи. 
3. Работа с файлами
3.1. Сохранение модели в файл. 

3.2. Открытие файла-модели.

3.3. Экспорт модели в файл-изображение.

4. Другое
4.1. Генерирование SQL-запросов, создающих набор таблиц, соответствующих модели. 
4.2. Возможность использовать различные языки для пользовательского интерфейса (интернационализация).

4.3. Поддержка различных нотаций для изображения диаграмм.

4.4. Создание различных layouts для автоматического расположения элементов в РО.
4.5. Реализация механизма Undo/Redo.
2. Используемые технологии.

На данном этапе не планируется привлекать что-либо, помимо Java 5(6?) SE. 
Возможно, имеет смысл использование какой-либо графической библиотеки для рисования диаграмм.
Первичным, Внешним ключом или уникальным может быть не только отдельный атрибут, но и группа атрибутов.
�Это constraints в смысле диаграммы? Сюда не входят foreign key и primary key?


�Вероятно, стоит ее разделить на стандартные инструменты (сохранить, новый и т.д.) и элементы диаграммы


�Возможно, диалог здесь не лучшее решение. Может, можно как-то еще?


�Кстати, связи планируется рисовать всегда прямыми или ломаными?


�Формат файла: текстовый, XML, двоичный, стандартный (XMI, например)?





